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Curso de Marketing, diseho .. ..
y monetizaciéon de juegos
moviles

Con este curso aprenderas a monetizar y dar visibilidad a tus propios
videojuegos app.

Un curso que abarca las fases desde el planteamiento y desarrollo inicial
del modelo de negocio hasta el lanzamiento y posicionamiento en las
tiendas de aplicaciones moviles.

Vamos donde nos digas

Nos lo habéis pedido, nos lo habéis suplicado y por fin os damos la
oportunidad deaprendercon KSchooldesde cualquierlugar. La modalidad
Streaming es para los que quieren formarse por medio de una plataforma
online pero siguiendo nuestro método presencial.

Sera como colarnos en vuestras casas para ensenaros de la mano de los
mejores expertos del sector digital todo lo que necesitais saber convertiros
en los mejores profesionales.

Por supuesto, en el aula virtual podréis preguntar y resolver vuestras
dudas y asistir a clases donde las practicas tienen una gran importancia.
Demuestra de lo que eres capaz.
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Objetivos

Comprender el mercado actual de los videojuegos moviles.
Aprender a disehar mecanicas enfocadas en la monetizacion.
Planificar el modelo de negocio.

Desarrollar la estrategia de lanzamiento del producto.

Dar visibilidad a tu proyecto.

Disfrutar durante el proceso.

Perfil del alumno

Este curso va dirigido a:

A todos los que tienen interés en los videojuegos moviles y no han dado
el paso con su proyecto.

Aaquellosconalgun producto en el mercado que busquen incrementar
SUS ingresos.

A los que busquen profundizar sus conocimientos profesionales del
apasionante mundo de los videojuegos.
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Temario

Mddulo 1: Estudio del ecosistema de juegos moviles
Introduccion al sector.
Analisis de los géneros actuales.
Eleccion del nicho de mercado y software.

Mddulo 2: Game design en el mundo Free2Play
Conceptos basicos de monetizacion.
GDD (Game Design Document).
Diseno de Loops y mecanicas.

Mddulo 3: Diseno del modelo de negocio
Modelos de negocio en 2020.
Equipo para el proyecto.
Creacion de Game Lean Canvas.

Mddulo 4: Fases de creacion y lanzamiento del proyecto
Planificacion de las fases del proyecto.
Definicion de KPIs (Objetivos Medibles).
Creacion de Road map.

Mddulo 5: Marketing para aplicaciones de videojuegos moéviles
Marketing para el Proyecto (Pre-lanzamiento y Post-lanzamiento).
ASO (Posicionamiento de Apps) y UA (Adquisicion de usuarios).
Creacion del plan de marketing.

Mddulo 6: Como vivir de los videojuegos sin perecer en el intento
Analisis de estados de los proyectos.
Escalar los proyectos y rentabilidad.
Conclusiones: Estoicismo y la senda del guerrero.
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Modalidad Streaming

El formato Streaming te permitira vivir la experiencia presencial, desde
tu casa: un profesor/a se conectard en directo para impartir su clase y
responder preguntas y proponer gjercicios practicos. Sera como estar en
KSchool pero desde la silla de tu escritorio.

La formacion y el contenido es exactamente el mismo que encontrarias
en un formato presencial.

Una vez realices la inscripcion al master o curso el equipo de KSchool se
pondra en contacto contigo para facilitarte toda la informacion para que
puedas conectarte y resolver las dudas que puedan surgir.
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CONTENIDO AULAS VIRTUALES MISMO TEMARIO,
ESPECIALMENTE CON PROFESORES MISMAS HORAS,
ADAPTADO EN DIRECTO MISMA FORMACION
Requisitos

Ganasdeaprenderyunabuena conexionalnternet. Sitienes un ordenador
y estabilidad en la red no tendras ningun problema en seguir las clases. La
plataforma que utilizamos no necesita de ningun requisito extraordinario.

En caso de que necesites usar cualquier programa o aplicacion para
seguir el contenido del master y/o curso te avisaremos y daremos todas las
instrucciones.
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Preguntas sobre el streaming

cHay una hora para conectarse a las clases streaming?

Mantenemos nuestros horarios, asi que dependiendo del master o curso
deberas conectarte el dia y a la hora en la que se imparten tus clases. En
el apartado de horario de este documento o en la web puedes consultarlo.

¢Es diferente el contenido impartido en presencial vs streaming?
No. Los profesores imparten el mismo temario adaptado a la modalidad
live streaming, por lo que el nivel de la formacion es el mismo.

¢Puedo interactuar con el profesor y los compaineros durante el
streaming?
Porsupuesto.Adiferenciadelaformaciononline,lamodalidadenstreaming
te permite tener la misma interaccion con profesoresy companeros que la
gue tendrias en persona.

La ventaja del formato streaming es que es igual que estar en clase, pero
desde tu ordenador. Las clases son en directo por lo que puedes preguntar
a los profesores cualquier duda que tengas al momento.

¢Qué pasa si no puedo asistir a alguna clase?
No te preocupes. Si no puedes asistir a alguna clase, puedes recuperarla
en la siguiente edicidon, siempre y cuando haya disponibilidad de plazas.
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Profesores

Director del Curso de Marketing, disefio y

monetizaciéon de juegos méviles

Oliver Pérez

Socioy COO en Conwork
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Inscripcion y precio

0) Precio: 495 €

Nuestros cursos y masters tienen un

iRESERVA' ndmero de plazas limitadas. Asegurate de
TU PLAZA! reservar la tuya.
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Como lo hacemos

La filosofia de KSchool es «ponte con...». Esto quiere decir que te vas a
tener que remangary ponerte a trabajar.

Nuestro modelo de formacion LEAN te va a permitir practicar todo lo que
aprendes.

En KSchool, adaptamos el concepto LEAN a los estudios; apostamos
por esta filosofia de formacion LEAN, desarrollando un formato de cursos
con la esencia del conocimiento y la practica en cada materia.

Esto garantiza una maxima especializacion y empleabilidad. Esta
filosofia de formacion nos permite desarrollar cursos muy especializados,
sin mas horas de las necesarias. El resultado: el alumno no paga de mas
por horasimproductivasy puede poneren marchasus nuevas habilidades
y conocimientos en el menor tiempo posible.

Este mismo método es el que seguimos y defendemos desde nuestra
modalidad Streaming. Clases practicas y una formacién adaptada a los
nuevos tiempos, actualizando los contenidos y contando con los mejores
profesionales en cada area paraformaralosfuturos analistas, data scientist,
disefadores UX, SEOs, etc.

LIVE

MODALIDAD
STREAMING
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Apoyo profesional y empleo

En KSchool nos gusta definirnos como una escuela de oficios digitales
y una de nuestras principales misiones es ayudar a encontrar empleo a
aquellos que buscan reciclarse o acceder a un nuevo sector.

Nuestra tasa de empleabilidad es del 96 %. Practicamente la totalidad de
los alumnos que pasan por nuestras aulas consiguen un empleo.

Networking

Como antiguo alumno tendras acceso en exclusiva a eventos y seminarios
organizados por KSchool. Ademas tendras un 10% de descuento en
cualquiera de los cursos, tanto en presencial como en live streaming, de
KSchool para cuando quieras seguir formandote.
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Testimoniales
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Carlos Calvin
Client Manager en Munich Group

“La calidad de los profesores es muy elevada, me encantd la estructura del programa
porque es muy completo y la relacion calidad-precio es excelente.”

David Cano
Project Coordinator en FC Barcelona

“De KSchool destaco la temdtica actual y prdctica y un servicio de atencion al alumno
excelente.”

Javier Arjona
Head of Strategy, Marketing & Commercial Development en Repsol

“De mi paso por KSchool destaco el contenido, totalmente actualizado a la realidad del
momento.”

Rodrigo de Agustin
Asociacion de Creadores de Moda de Espana

“KSchool cumplié mis expectativas, aportando herramientas y conocimiento de valor
prdctico.”

Alvaro Mazariegos
Head of SEO en La Vanguardia

“A través de la Bolsa de Empleo del Mdster de SEO-SEM de KSchool me llego una oferta de
Europa Press. Y unas semanas mds tarde, rumbo a los medios.”

Javier Lépez
Head of SEO en Diario AS

“Recomendaria KSchool para cualquier perfil que piense que necesite crecer por otra via.
KSchool te ofrece la posibilidad de crecer profesionalmente. Los profesores estdn muy bien
formados y cuenta con una bolsa de empleo muy muy buena. El trabajo que ahora mismo
tengo viene de KSchool.”

Guillermo Pecifa
SEO-SEM Specialist en Hawkers Group

“El nivel de los profesores es excepcional, todos grandes profesionales del sector y muy
buenos docentes transmitiendo sus conocimientos. El contenido, de calidad y actualizado,
muy a tener en cuenta en un mundo que cambia cada dia. Y el networking con
companeros y profesores que para mi es algo fundamental para exprimir a tope el mdster.”
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Numeros de KSchool

Nos pusimos en marcha en 2010 con el propdsito de formar a los nuevos
perfiles profesionales que la Red demanda de forma constante. Nos
definimos como “La escuela de los profesionales de Internet”.

En KSchool ensefian profesionales en activo, expertos en cada disciplina.
iSaben de lo que hablan! Hoy, en ciertos sectores el valor no lo aporta un

titulo. Lo aporta lo que cada profesional sabe hacer.

96% 94% 93%
Alumnos estan Encuentra trabajo Alumnos
trabajando en los 12 satisfechos

primeros meses

5.046 25

Alumnos Programas

+1.250 +6.700

Empresas registradas Ofertas de empleo
en nuestra gestionadas

Bolsa de Empleo

82%

Recomendaria
nuestros
programas

202

Ediciones
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Manifiesto

Si el sistema no esta preparado para darnos el conocimiento que necesitamos
lo vamos a conseguir por nuestra cuenta.

Hoy, en ciertos sectores el valor no lo aporta un titulo. Lo aporta lo que cada
profesional sabe hacer.

Si dependemos de nosotros mismos, vamos a pensar por Nosotros mismos.

No queremos, ni podemos sentarnos a esperar a que alguien se fije en
NOsotros.

No hay ningun mapa. Debemos hacer nuestro camino, y es un camino que
muchas veces no ha sido explorado, pavimentado, ni senhalizado.

Nuestro conocimiento es la clave de nuestro desarrollo personal y profesional.
Todo el mundo tiene algo que ensenar. Queremos aprender todos de todos.
En el mundo del conocimiento, cuanto mas se comparte mas se tiene.

Lo que aprendemos es |lo que practicamos.

Especializarse es ponerle un apellido a nuestra profesion. Es echarle especias
a nuestro ingrediente principal.

Queremos construirnos un futuro fuera del rebano. Para eso vamos a pensar
y hacer las cosas de forma diferente.

No vamos a seguir instrucciones a ciegas, N0 vamos a ser pelotas, no vamos a
mantener la cabeza agachada. Esas formas no van con nosotros.

Vamos a estar siempre en movimiento. No vamos a parar de movernos. Somos
inquietos, y nos gusta ser asi.

Como queremos resultados diferentes, vamos a hacer las cosas de forma
diferente.

Las piramides son monumentos funerarios. Nos divierte verlas en los libros de
historia, no sufrirlas en nuestro trabajo.

Nuestro mercado no es el de los empleos. Es el de las oportunidades.

Queremos colaborar con nuestras empresas a generar ingresos, No queremaos
tener un simple empleo.

Queremos avanzar elaborando mejores recetas, no cocinando mas.
Queremos poner vida a los afnos, no solo anos a la vida.

Somos mucho mas que un perfil y unas competencias. Somos algo mas que
las hojas de nuestro CV.

Queremos levantarnos con ilusion los proximos 40 anos. Queremos hacer las
cosas con pasion, carino y humanidad.
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Contacto

No te quedes con dudas. Si tienes alguna pregunta ponte en contacto
conmigo, jestaré encantada de ayudarte!

ROCIO SALINAS

e Responsable del Curso de Marketing, diseno y monetizacion de juegos moviles
¥ rocio.salinas@kschool.com
¢ 9157783 41

INFORMACION KSCHOOL

¥ info@kschool.com
. 91577 83 41
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