Master de
UX/UI

- KSCHOOL ONLINE -

- O I O

Inicio 10 meses 4,495 € Modalidad
19/10/2021 online

. KSCHOOL

www.kschool.com

SoNY ol

(—)
[

Bolsa de
empleo



KSCHOOL

SoNY ol

Master de
UX/UI

INDICE:

—

8.
°.

N oA WN

. DESCRIPCION DEL MASTER

OBJETIVOS

PERFIL DEL ALUMNO
REQUISITOS TECNICOS
TEMARIO
PROFESORES

COMO LO HACEMOS:
METODOLOGIA KSCHOOL

APOYO PROFESIONALY EMPLEO
CALENDARIO

10.INSCRIPCION Y PRECIO

11.

FUNDAE

12.NUMEROS DE KSCHOOL
13. TESTIMONIALES
14.CARTA DEL DIRECTOR
15.MANIFIESTO
16.CONTACTO



Master de UX/UI

Desde hace ya varios anos, vemos como la figura del experto en Usabilidad y
Experiencia de usuario toma cada vez mas fuerza como elemento imprescindible de
conexion entre el mundo del negocio y el usuario.

En KSchool, hemos creado un master cuyo objeto principar el conectar las necesidades
de los usuarios con el negocio, es decir, esta enfocado a crear una experiencia
orientada al desarrollo de negocio,

Aprenderas junto a los mejores profesionales del campo de la Experiencia de Uusario
orientada al desarrollo de negocio.

Objetivos

1. Conoceras todas las fases del disefo en UX desde |la etapa de investigacion hasta la
de testado, pasando por la estrategia y el disefo de producto,

2. Trabajaras con metodologias y técnicas para investigar y conocer al usuario, y
ponerte en su lugar.

3. Sabras como definir una arquitectura de informaciéon y una taxonomia adecuada
para un proyecto web o aplicacion que ayude al usuario a encontrar facilmente los
contenidos.

4. Crearas prototipos tanto low como high, con las ultimas herramientas que se
utilizan en el entorno laboral.

5. Disenaras interfaces usables e intuitivas.

Perfil del alumno

Este master va destinado a adisenadores grafico, disehadores web, un amplio abanido
de profesiones de ciencias sociales como periodistas, psicélogos, socidlogos, o perfiles
procedentes del mundo de la comunicacion y profesionales relacionados con el
mundo del Marketing Digital. También va dirigido a perfiles procedentes del mundo
del Disenoy la Arquitectura.
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Requisitos técnicos

Para realizar este master es recomendable contar con un ordenador Mac, aunque no es
imprescindible para poder seguir las clases.

Si cuentas con un ordenador y una buena conexion a internet no tendras problemas
para aprender todo lo que te enseharémos en este master sobre usabilidad y
experiencia de usuario.

Temario

Médulo 1. Introduccién: Ecosistema digital, disefio y UX
Introduccion al Disefo: el entorno digital, concepto, principios y fases de trabajo en
diseno.
Diseflando experiencias: Experiencia de Usuario, Experiencia de Cliente, Experiencia
de Marca. Definicion y componentes de la usabilidad.

Médulo 2. Profundizando en el disefo de experiencias

Metodologias: Diseno Centrado en el Usuario y Design Thinking. Lean Startup y
Lean UX. Filosofia Agile. Growth Hacking.

Disefio de Producto, Diseno de Servicio y Diseno de Negocio.

Mdédulo 3. Fundamentos de investigacion
Investigacion en UX: tipologias, planificacion de una investigacion, ejecucion y
analisis de resultados.
- Técnicasy métodos de trabajo: encuestas, entrevistas, técnicas etnograficas,
benchmark, personas, customer journey, etc.

- Trabajo con el cliente: briefing y contrabriefing, inception meeting y presentacion
de resultados.

Mdédulo 4. Investigacion, analisis y definicion de concepto
Planificacion: objetivos, hipdtesis, KPls, etc.
Ejecucion de la investigacion: aplicacion de las técnicas aprendidas.
- Analisis de los resultados, Extraccion de insights y Presentacion de conclusiones y
concepto.

Mddulo 5. Disefio de interaccion
- Arquitectura de Informacion: sistemas de organizacion y sistemas de etiquetado.
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Card sorting.

Flujos de Navegacion y busqueda: sistemas de ubicacion y navegacion, procesos de

busqueda. Flujos y diagramas.

Buenas practicas en interaccion y diseno multidispositivo (2UD): patrones de
interaccion, responsive design, interaccion web vs. interaccion app.

Médulo 6. Prototipado
Prototipado: tipologias, formatos y herramientas para prototipar.
- Test de Usabilidad: test con usuarios sobre el prototipo desarrollado.

Moédulo 7. Diseio visual
Principios de Diseno: estructuras y grids, psicologia del color, tipografias,
composicion, armonia, etc.
Ejecucion de propuestas visuales y desarrollo de sistemas de diseno: estructura,
mantenimiento y evolucion.

Moédulo 8. Definicion visual y de marca
- Aproximacion visual y de marca.
Diseno y Ul Kit: claves de trabajo con Sketch y Figma.

Médulo 9. Posicionamiento y optimizacion

- SEO y Analitica: posicionamiento en buscadores, analitica digital cuantitativa y
cualitativa.

. Tests de usuario: A/B, mapas de calor, etc. Formulacion de las hipdtesis de trabajo,

medicidon y acciones a implementar.
- CRO: buenas practicas, técnicas de persuasion y conversion.

Médulo 10. Optimizacién continua |
- Optimizacion de productos digitales en base a datos.

Mdédulo 11. Gestién de proyecto y comunicacion

Metodologias y Herramientas para la gestion: claves en la gestion de proyectos,
metodologias de trabajo y herramientas de apoyo.

- UX Writing: marco de trabajo, personalidad, desarrollo de narrativas.

- Aprender a Comunicar: presentacion de resultados de investigacion,
planteamientos conceptuales y propuestas de diseno, principios basicos de
comunicaciones divulgativas, comunicacion persuasiva.

TRABAJO DE FIN DE MASTER. TFM

De forma paralela al desarrollo de las unidades didacticas, cada alumno trabajara de

forma individual en un trabajo final aplicando todos los conocimientos adquiridos a

lo largo del Master.
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Este trabajo sera personal y cada alumno podra escoger el tema deseado entre

las lineas de trabajo planteadas. Recibira un briefing a partir del cual tendra que
desarrollar una fase de investigacion para identificar necesidades y oportunidades,
desarrollar un concepto y plantear una solucion en forma de producto digital.
Durante este proceso, tendra el seguimiento de un tutor que le guiara y ayudara en
el desarrollo del trabajo a través de masterclass con todos los estudiantes y tutorias

en grupos reducidos establecidos por afinidad.
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Profesores
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Directora del Master de UX/UI

Henar Vega

Senior UX Designer

Alvaro Varona

Manager corporativo de Experiencia
de Usuario UX en Grupo SM

Irene Ferrer

Design Lead en Everis

Sergio Ruiz

GClobal UX Leader at Santander Group

Laura Morales

Senior Digital Product Designer en
Secuoyas

KSCHOOL

Marta Salvador

UX Research and UX Consultant en
The Cocktalil

Luis Calderén

Head of UX at El Confidencial

Vicente Martinez

ASO | CRO Specialist en Telefénica

Marieva del Peral

Product Director and Brand Specialist
en The Cocktail
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Cémo lo hacemos: la metodologia de
KSchool

Clases Online en directo

¢POR QUE ELEGIR KSCHOOL ONLINE?

CLASES EN DIRECTO,
ADEMAS DE EN
DIFERIDO

A

CLASES PRACTICAS Y
PROYECTOS BASADOS
EN CASOS REALES

CON PROFESORES QUE

SON PROFESIONALES
EN ACTIVO

o)
/

7

PROYECTO FIN
DE MASTER PARA
DEMOSTRAR LO
APRENDIDO

RECURSOS DIDACTICOS

Y MATERIAL
COMPLEMENTARIO

/.
N\,

TUTOR PERSONAL
QUE GUIARA A CADA
ALUMNO

Ofrecemos a los estudiantes la posibilidad de asistir a una clase online en directo por
cada modulo, en la que podran interactuar con el profesor y resolver sus dudas en

tiempo real. Estas clases en directo, se combinan con las pre-grabadas que se podran
visualizar en el momento en el que el alumno quiera.

La no asistencia a una clase en directo no implica perdérsela. Todas las sesiones se
pueden ver en diferido, tantas veces como se quiera. Asi, no se perjudica a los alumnos
gue no puedan conectarse en directo.

Profesores en activo

Si algo nos caracteriza es la calidad de nuestros profesores. El profesorado de KSchool
esta formado por destacados profesionales de cada sector, que acercan a nuestros

alumnos la realidad de las empresas en las que trabajan.

SoNY ol
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Recursos didacticos

En el Campus Virtual de KSchool el alumno podra encontrar una amplia variedad de
contenidos con los que preparar cada unidad didactica. Este material esta organizado
para favorecer el aprendizaje de manera intuitiva, agil y eficaz.

De este modo, el alumno contara con notas informativas sobre los contenidos de

cada materia, material audiovisual complementario, actividades, lecturas y tests de
evaluacion, ademas de acceso a los foros en los que podra interactuar con profesores y
companeros para resolver posibles dudas o ampliar conocimientos.

Aprender practicando

En KSchool tenemos un objetivo: que aprendas trabajando, por eso nuestro modelo
de ensefanza esta basado en la practica. La evaluacion de cada alumno la hacemos
a través de los ejercicios practicos que nuestro profesorado propone a lo largo de

las diferentes unidades de conocimiento que componen el temario del Master, y del
Trabajo Fin de Master, en el que plasmaras todo lo aprendido durante meses.

Trabajo Final de Master

De forma paralela al desarrollo de las unidades didacticas, cada alumno trabajara de
forma individual en un trabajo final aplicando todos los conocimientos adquiridos a lo
largo del Master.

Este trabajo sera personal y cada alumno podra escoger el tema deseado entre

las lineas de trabajo planteadas. Recibira un briefing a partir del cual tendra que
desarrollar una fase de investigacion para identificar necesidades y oportunidades,
desarrollar un concepto y plantear una solucion en forma de producto digital. Durante
este proceso, tendra el seguimiento de un tutor que le guiara y ayudara en el desarrollo
del trabajo a través de masterclass con todos los estudiantes y tutorias en grupos
reducidos establecidos por afinidad.

Tutor personal

Cada alumno del Master cuenta con un tutor personal que le guiard a lo largo del
Master a enfocar su proyecto final de forma personalizada.

KSCHOOL

SoNY ol

Master de UX/UI 9



Apoyo profesional y empleo

En KSchool nos gusta definirnos como una escuela de oficios digitales y una de
nuestras principales misiones es ayudar a encontrar empleo a aquellos que buscan
reciclarse o acceder a un nuevo sector.

Nuestra tasa de empleabilidad es del 96 %. Practicamente la totalidad de los alumnos
gue pasan por nuestras aulas consiguen un empleo.

Salidas profesionales

Después de este Master, estaras perfectamente capacitado para entrar a formar

parte del departamento UX de una empresa y trabajar en puestos como Director

de Innovacion, Disefiador de Interaccién y Usabilidad, Disefiador y Consultor UI/UX,
Desarrollador de Experiencia de Usuario, Disenador de Arquitectura de la Informacion,
Investigacion UX, etc.

KSchool empleo

Te damos acceso a nuestra plataforma de empleo, donde mas de 1.200 empresas
registradas buscan de forma habitual perfiles digitales formados en KSchool. Al afo
recibimos mas de 750 ofertas de empleo para todo tipo de perfiles y experiencia. En
total hemos gestionado en KSchool mas de 6.700 ofertas de empleo a lo largo de
nuestros anos de funcionamiento.

Networking

Como antiguo alumno tendras acceso en exclusiva a eventos y seminarios organizados
por KSchool. Ademas tendras un 10% de descuento en cualquiera de los mastersy
cursos de KSchool, tanto en presencial como en streaming u online, para cuando
quieras seguir formandote.
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Calendario

INICIO FIN
del master del master
19 de octubre 04 de julio

Dias festivos o periodos vacacionales en los que no se
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Desde el Campus Virtual se podran consultar las fechas y horarios definitivos en los

gue se impartiran las clases en directo (que podran verse también en diferido), asi

como las tutorias o entregas de tareas. Recordad que todos los contenidos estaran
disponibles en la plataforma para que puedan ser consultados en cualquier momento.
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Inscripcion y precio

Precio; 4.495 €

RESERVA DE PLAZA

500 €*

OPCIONES DE PAGO

Ponemos a tu disposicion
las mejores alternativas para
financiar el importe total de

Pago unico
-5% de descuento.

Te ahorras 224,75 € la formacion. {Tu eliges!
A través de A través de
KSchool Banco Sabadell

KSCHOOL Osabadell

Escribe a Jaime de Alvaro:

H§St.a S cuotas jaime.dealvaro@bancsabadell.com
sin Intereses
de 799 €** O llamale al 917 45 42 90

Consulta con KSchool las diferentes modalidades de pago disponibles (PayPal,

transferencia bancaria, etc.) Preguntanos al realizar tu inscripcion.

*Los500€ de lareservade plazaestanincluidosen el precio del master. El pago de la reserva de plaza sera integramente

reembolsado hasta 15 dias antes del comienzo del curso si finalmente decides no realizarlo.

** Los plazos son mensuales, a partir del mes de comienzo del curso. Los pagos fraccionados se abonaran mediante

recibo domiciliado o transferencia entre el dia 5y el dia 12 de cada mes.

SoNY ol
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Becas a personas en
situacion de desempleo o
ERTE

En KSchool contamos con becas individuales valoradas
en 1.000 € para personas que quieran formarse en uno de

nuestros masteres, pero que se encuentren actualmente en - 1.000 €
situacion de desempleo o afectadas por un ERTE debido a la por situacién
situacion de la COVID-19. de desempleo

o ERTE

Preguntanosy te informaremos sobre |los requisitos y las
caracteristicas de estas becas.

Estas becas no son acumulables a otras ofertas o promociones

Bonificable con FUNDAE

Todos nuestros cursos son bonificables a través de la Fyndacién Estatal para la
Formacioén en el Empleo (FUNDAE, antigua FUNDACION TRIPARTITA).

Si estas interesado coméntanoslo al hacer tu inscripcion. Desde KSchool nos
encargamos de la gestion para cursos o masteres de mas de 60 horas.

Ten en cuenta que esta bonificacion tan solo esta disponible en Espana.
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Numeros de KSchool

Nacimos en 2011 con una idea en la cabeza: formar a los nuevos perfiles profesionales
gue la red demanda de forma constante y hacerlo de la mejor forma posible. Por ello,
nos definimos como “La escuela de los profesionales de Internet”.

La experiencia y los grandes profesionales con los que contamos como profesores nos
avalan. Como siempre decimos, en ciertos sectores a dia de hoy, el valor no lo aporta un

titulo si no lo que el profesional sabe hacer.

10 +5.000
ANOS ALUMNOS
FORMANDO HAN PASADO
POR NUESTRAS
AULAS
+40 5 5
PROGRAMAS PROGRAMAS EDICIONES
PRESENCIALES ONLINE DE NUESTROS
PROGRAMAS
+ 1.900 + 7.000
EMPRESAS OFERTAS
REGISTRADAS EN DE EMPLEO
NUESTRA BOLSA DE GESTIONADAS
EMPLEO

KSCHOOL Master de UX/UI 14
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Testimoniales

Nadie mejor que nuestros alumnos para contaros cOmo es la experiencia de formarse
en KSchool de la mano de los mejores profesionales.

Aqui puedes leer lo que dicen de nosotros quienes ya han pasado por las clases.

=1

Estudiar en KSchool supuso para mi abrirme al mercado laboral con un perfil
nuevo. Me sirvio para ponerle nombre a herramientas y técnicas, aprender
de grandes profesionales en activo, de casos reales, a parte del reto, junto al
equipo, de tener que enfrentarnos a un trabajo de principio a fin.

=

MAITE ANTOLIN ' Product Designer en Secuoyas

JAVIER LOPEZ-FUENSALIDA |/UX Designer en Openbank

Tras ver todos los Master de UX que habia en Madrid, me decanté por KSchool
por el alto nivel del profesorado, todos profesionales del sector.

=

En 2012 tenia claro que estaba estancado a nivel profesional y necesitaba un
cambio urgente. Habia leido y me habia iniciado en UX pero necesitaba una
formacion seria que me ayudara a dar el paso. Me decidi por el master de
kschool, acabé mi master y 2 meses después encontré trabajo en BBVA Next
como consultor de UX, el esfuerzo merecio la pena

CARLOS ANTON Consultor UX en BBVA Next
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Carta del director

NOS HEMOS TOMADO UN TIEMPO

El 2021, KSchool hace diez anos. En esta década nos han pasado mil cosas, pero sobre
todo hemos podido ayudar afno tras ano a que la comunidad digital crezca poniendo
nuestro granito de arena, que ha sido y es, ofrecer siempre una formacion de gran
calidad.

Digo que nos hemos tomado un tiempo porque, después de haber formado en
formato presencial a mas de cinco mil alumnos y en vista de los nuevos tiempos,
hemos decidido lanzar un formato online de nuestros principales masters: Analitica,
Data Science, Marketing Digital y SEO-SEM. Y como siempre, lo vamos a hacer con
toda nuestra dedicacion y carino. Con nuestra esencia.

Recuerda: marca la diferencia lo que se lleva a la practica. Esta premisa nos hace seguir
apostando por nuestra filosofia de formacion LEAN, desarrollando un formato de
cursos con la esencia del conocimiento y la practica en cada materia. Siempre ha sido
asi en el formato presencial y lo mantenemos en formato online.

En un ambito digital la pregunta mas relevante es: ;Qué sabes hacer? Tienes que
romper limites y bloqueos. Ponerte en marcha para ser valioso en un nuevo entorno
gue cada dia demanda profesionales mejor formados.

Nuestro objetivo es encontrar la maxima especializacion y empleabilidad, gracias

a formaciones muy especializadas, sin mas horas de las necesarias. El resultado de
esta filosofia hace que no pagues de mas por horas improductivas y puedas poner a
trabajar tus nuevas habilidades y conocimientos en el menor tiempo posible.

Espero que te vaya bien.

Alejandro D. Doncel

CEO & Founder KSchool.

KSCHOOL
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Manifiesto
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Si el sistema no esta preparado para darnos el conocimiento que necesitamos lo
vamos a conseguir por nuestra cuenta.

Hoy, en ciertos sectores el valor no lo aporta un titulo. Lo aporta lo que cada
profesional sabe hacer.

Si dependemos de nosotros mismos, vamos a pensar por Nosotros mismos.
No queremos, ni podemos sentarnos a esperar a que alguien se fije en nosotros.

No hay ningun mapa. Debemos hacer nuestro camino, y es un camino que muchas
veces no ha sido explorado, pavimentado, ni senalizado.

Nuestro conocimiento es la clave de nuestro desarrollo personal y profesional.
Todo el mundo tiene algo que ensenar. Queremos aprender todos de todos.
En el mundo del conocimiento, cuanto mas se comparte mas se tiene.

Lo que aprendemos es lo que practicamos.

Especializarse es ponerle un apellido a nuestra profesion. Es echarle especias a
nuestro ingrediente principal.

Queremos construirnos un futuro fuera del rebano. Para eso vamos a pensar y hacer
las cosas de forma diferente.

NO vamos a seguir instrucciones a ciegas, Nno vamos a ser pelotas, no vamos a
mantener la cabeza agachada. Esas formas no van con nosotros.

Vamos a estar siempre en movimiento. No vamos a parar de movernos. Somos
inquietos, y nos gusta ser asi.

Como queremos resultados diferentes, vamos a hacer las cosas de forma diferente.

Las piramides son monumentos funerarios. Nos divierte verlas en los libros de
historia, no sufrirlas en nuestro trabajo.

Nuestro mercado no es el de los empleos. Es el de las oportunidades.

Queremos colaborar con nuestras empresas a generar ingresos, N0 queremaos tener
un simple empleo.

Queremos avanzar elaborando mejores recetas, no cocinando mas.
Queremos poner vida a los anos, no solo anos a la vida.

Somos mucho mas que un perfil y unas competencias. Somos algo mas que las
hojas de nuestro CV.

Queremos levantarnos con ilusion los proximos 40 anos. Queremos hacer las cosas
con pasion, carino y humanidad.

KSCHOOL Master de UX/UI 17



Contacto

No te quedes con ninguna duda, estamos aqui para ayudarte. LIamanos o escribenos y
tendremos una conversacion personalizada contigo, jnos encanta conoceros!

SARA AGUADO

& Responsable del Master de UX/UI
¥ sara.aguado@kschool.com
L 91577 83 41

INFORMACION KSCHOOL

¥ info@kschool.com
L 9157783 41
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